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Leer Time's Up! Kids te spelen met behulp van deze demo! Het enige 
wat je moet doen is printen, knippen en onderstaande kaarten te 
schudden!

Deze kindereditie is speciaal gemaakt voor kinderen die 
nog niet kunnen lezen of schrijven! Laat kinderen, zo jong 
als ze zijn, het speelplezier van Time's Up! ervaren. 

Doel van het spel: 
In Time's Up! Kids moet je afbeeldingen beschijven en 
uitbeelden om samen het spel te winnen! 

Het spel wordt normaalgesproken gespeeld met een bijgesloten 
timer van 3 minuten. In deze demo kun je alle middelen gebruiken 
die 3 minuten aangeven. Je kunt bijvoorbeeld je timer op je 
telefoon gebruiken. 

Ronde 1: Beschijven! 

Neem alle 6 kaarten, schudt ze en leg ze binnen handbereik 
gedekt op tafel. 

Star de timer: Je hebt nu 3 minuten om het spel te winnen! 

De eerste speler (de oudste) neemt de eerste kaart vam de 
stapel en probeert alle onderwerpen te beschijven zonder 
de naam van de afbeelding te noemen. 

Op het moment dat het juiste antwoord is geraden plaats je 
de kaart open in het midden van de tafel. De volgende 
speler op links probeert de volgende kaart juist te 
beschijven.

Einde van de ronde: 
Zodra alle kaarten juist zijn geraden mag je de timer 
pauzeren. Schudt de kaarten en maak je klaar voor ronde 2!

Ronde 2: Uitbeelden

De regels zijn hetzelde als ronde 1, behave dat de 
actieve speler het onderwerp uit moet beelden 
zonder woorden te gebruiken. 

Overwinning en het einde van het spel:

Als je beide rondes hebt uitgespeeld en er is nog tijd 
over, dan wint iedereen het spel! Anders verliest 
iedereen. Geen zorgen, het komt goed volgende 
keer! 

Let op: Als het je niet lukt om een kaart te beschijven of uit 
te beelden, leg de kaart dan weer onder op de stapel en ga 
door met de volgende kaart. 
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Het volledige spel bevat 220 kaarten, een zandloper van 10 minuten, een 

opbergzakje en aangepaste spelregels om het spel met kinderen tot 4 jaar te 

spelen. 
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Time’s Up! is a game by Peter Sarrett also available in English from © R&R GAMES.
Adaptations and variants: “The Sombrero-wearing Belgians” aka Cédrick Caumont & Thomas Provoost.




